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Om forestillingen
Til underviseren

Laeringsmal

Ovelseskatalog
Refleksionsgvelser - hovedet 1 spil
Skriv og skab - kreativiteten 1 spil
Skriv din egen gyser
Skab dit eget gyserunivers
Aktiv lering - kroppen 1 spil
Gys 1 kroppen
Lav billeder
Frygt/angst
Kom 1 spil

Uddrag fra scener




OM FORESTILLINGEN

Astrid er 13 &r gammel. Hun og hendes mor flytter ind i et gammelt hus langt
veek fra storbyen og fra Astrids venner. Astrid har mistet sin far, sine venner og
sit barndomshjem, og hun kaemper nu med at finde sig selv i alt det nye. En dag
meder hun pigen Rakel, som méske kan blive hendes nye veninde? Men hvem
er Rakel? Og hvor kommer hun fra? Og hvem er den merkelige mand, der
lusker rundt om huset?

En spegelseshistorie tager os med ind i et gyserunivers fuld af hemmeligheder.
Hvor ikke alt er, hvad det ser ud til at veere. Hvem er hvem? Géar genfaerd igen?
Og hvad gemmer sig under gravstenen?

Samtidig er det en historie om frygten for at miste sig selv. Forestillingen viser
hvor svert det kan veare, at fastholde sig selv i1 en periode med voldsomme
forandringer. At blive rykket op med rode for derefter igen at skulle finde nyt
fodfaeste. Noget der kan slé ethvert menneske ud af balance.

Spergsmalet er si bare, om Astrid, Rakel, Moderen og Naboen til sidst finder
deres plads i verden? Finder de den rette vej, s de endelig kan komme “hjem”.
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Kare Underviser

Alle er bange for noget. Det kan veare stort eller smat. Noget fysisk udefra-
kommende eller noget inde 1 vores eget hoved. Og et af temaerne 1 En
spogelseshistorie er netop frygt/angst. Noget vi alle kan blive ramt af. Temaet
gar i1gen 1 forestillingens karakterer og 1 dette matriales forskellige ovelser.

» Vi har alle sammen under de rigtige omstandigheder opskriften i os til at udvikle angst. Det
er en del af vores biologi. For angst er en overlevelsesmekanisme og en grundfelelse — pa linje
med vrede og glaede — som vi mennesker er fodt med.» (Kamilla Lange, psykolog. Politiken)

Der er forskellige mader at vaere bange pa. Man kan frygte noget. Frygt er en
ydre pavirkning der gor at frygten er konkret. En fysisk ting. Hojder, meorke,
edderkopper osv. Frygt er en naturlig reaktion pa

eksempelvis fare. Frygt er en forbigdende folelse. Den gir over nar den farlige
situation igen er vaek.

Men man kan ogsi lide af angst, som er en anden méde at vaere bange pa. Her
er det en indre pdvirkning. Det kan veaere angst forbundet med en traumatisk/
ubehagelig oplevelse. Angst er at vaere bange for noget, som man 1 princippet
ikke ber frygte.

Astrids indre angst for at miste sig selv, kommer til udtryk i forestillingen via
en ydre frygt for alt det nye. I dag lider flere og flere bern og unge af en eller
anden form for angst, s temaet er absolut aktuelt.

Inspirationsmaterialet bestéar af gvelser, der henvender sig til forskellige
refleksions- og udtryksformer béde for og efter forestillingen.

Refleksionsovelser: Her snakker bernene om det, de skal se og det de har set,
og de far mulighed for at reflektere over forestillingen i forhold til dem selv.
Bade skriftligt og mundtligt.

Aktiv lIzering: Hvor bernene gennem kroppen far mulighed for at udtrykke
folelser og temaer fra forestillingen.

Rigtig god fornojelse.
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LARINGSMAL
Materialet tager udgangspunkt i folgende trinmal i dansk for mellemtrin:

- Eleven kan dramatisere litteratur og andre astetiske tekster gennem oplaes-
ning og tegning

- Eleven kan undersege personers motiver, konflikter og handlinger
- Eleven har viden om at leese pa, mellem og bag linjerne
- Eleven kan forsta eget og andres kropssprog

- Eleven kan dramatisere tekster og temaer sammen med andre

- Eleven har viden om stemmens og kroppens virkemidler og kropssprog

- Eleven har viden om improvisation, manuskript, koreografi og scenografi
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OVELSESKATALOG

- At abne for den kunstneriske oplevelse

Til underviseren

Refleksionsevelse. Holdningsudsagn:

Del lokalet i to. Den ene side er ja, den anden side er nej, 1 midten er bade/
og. Eleverne placerer sig 1 midten af lokalet. Laeereren kommer nu med en
rekke udsagn, som eleverne hver isar skal forholde sig til, og besvare ved at
ga til enten ja-siden eller nej-siden eller blive stdende ved bade/og..

Lad eleverne argumentere for deres valg efterfolgende.

- Har du nogensinde varet bange?

- Er det farligt at prove noget nyt?

- Har du gjort andre bange?

- Findes der spogelser?

- Er der forskel pé frygt og angst?

- Har du nogensinde mistet noget/nogen?

Find gerne selv pé flere sporgsmal.



OVELSESKATALOG

- At abne for den kunstneriske oplevelse

Elevark

Refleksionsovelse. teenkeskrivning:

Formal: At give eleverne en falles referenceramme i arbejdet med emnet
angst/frygt. At konkretisere idéer gennem tenkeskrivning.

1. Brug 5 min. pa at sidde for jer selv, og reflektere over nedenstdende
sporgsmal. Skriv jeres tanker ned pa et stykke papir.

2. Lav en fzlles opsamling i klassen. Skriv refleksionerne op pa tavlen.

Hvad er du bange for?
Hvad sker der fysisk i/med din krop nar du bliver bange? Teank tilbage pa

en situation hvor du sidst var bange.
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AOVELSESKATALOG

- At abne for den kunstneriske oplevelse

Til underviseren

Refleksionseovelse (faglig):

Formal: At give eleverne et indblik i1 gysergenren. Virkemidler og genretraek.

1. Tag en felles snak 1 klassen ud fra nedenstiende sporgsmal.
2. Skriv stikord pé tavlen. De skal bruges senere!

- Hvad kendetegner en gyser/spogelseshistorie?

- Hvad er med til at skabe stemning i en gyser?

- Idéer til input fra lereren: Musik og lyd, lys og merke. Tomme gjne,
udtrykslest ansigt. Nogen der sniger sig ind pa en. Monotone gentagne be-
vagelser.




OVELSESKATALOG

- At abne for den kunstneriske oplevelse

Elevark

Refleksionsgvelse (efter forestillingen):

Felles snak 1 klassen.

Beskrivende:

- Hvad sker der i forestillingen? (Beskriv med egne ord)

- Hvordan vil du beskrive scenografien?

- Hvilke virkemidler (lyd, lys, andet) blev der brugt for at skabe
uhygge?

- Beskriv de forskellige karakterer i stykket: Rakel, Astrid,
Moderen og Naboen. Hvilke forskellige karaktertreek har de?

- Hvad skete der med Rakel til sidst i forestillingen?

Analyserende:
- Hvordan er forholdet mellem Astrid og hendes mor?

- Hvordan @ndrer deres forhold sig i lebet af forestillingen?
- Hvad vil Rakel opna ved at overtage Astrids liv?

- Hvad er forholdet mellem Rakel og Naboen?

- Hvorfor kan Rakel ikke tage Astrids amulet om halsen?

Model af scenografi Faerdig scenografi
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OVELSESKATALOG
Skriv og skab - kreativiteten i spil

SKRIV DIN EGEN GYSER
Elevark

Formal: At give eleverne feerdigheder i at skrive egen tekst ud fra et givet
emne. Derudover fokus pd formidling og performance.

1. Sid for dig selv med et stykke papir/skrivehafte og en blyant. Eller en
Chromebook/Ipad.

2. Ud fra de ovelser I allerede har lavet, er jeres mindset nu blevet sporet
ind pa gys og uhygge, en masse folelser forbundet med dette, uhyggeska-
bende effekter osv. Derudover kan I lne jer op ad de stikord I allerede har
skrevet pa tavlen.

3. Skriv nu jeres egen gyser/spagelseshistorie.

4. Lees historierne hgjt for hinanden.

10



OVELSESKATALOG

Skriv og skab - kreativiteten i spil

SKAB JERES EGET GYSERUNIVERS
Elevark

Formail: At lade eleverne bruge fantasi, krop og virkemidler til at skabe et
produkt. Fokus pa formidling og performance.

Denne gvelse kan vaere mere eller mindre ambitigs. De elever der har mod

pa det kan lave en lille optraeden i deres rum, men det er ogsa helt ok bare
at skabe et visuelt rum/stemning der illustrerer uhygge.

1. Eleverne deles i grupper af 3-4 elever.

2. Hver gruppe finder et rum/lokale/lokation, hvor der skal skabes en
uhyggelig kulisse/stemning.

3. Snak i gruppen om hvilke virkemidler I vil bruge. Lyd, lys osv (brug
jeres telefoner). Overvej om I vil tage udgangspunkt i en kendt historie, et
billede, et digt, et musikstykke, en stemning eller noget helt andet. Hvis I
har brug for rekvisitter eller andre materialer, sd snak med jeres leerer om
mulighederne.

4. Vis og prasentér jeres performance/scenografi/rum for resten af klassen.
5. Snak om hvordan og hvad der var med til at skabe uhygge. Hvilke

virkemidler blev brugt og hvordan
fungerede de?

11



OVELSESKATALOG
Aktiv leering - kroppen 1 spil

Til underviseren

Overordnet formail: At give eleverne et indblik i, hvordan man kan ar-
bejde kropsligt med materiale og formidling. Kvalitative studier viser, at
“undervisningsformer, der inddrager bevagelse, generelt bidrager positivt
til elevernes motivation, engagement og trivsel, ligesom mere bevagelse
1 tilknytning til undervisningen kan fremme tryghed og gode relationer de
unge 1 mellem.” (Idrettens Analyseinstitut)

Praktisk:

For alle gvelser under aktiv lering gelder det, at I skal bruge et rum med
god gulvplads. Gerne en gymnastiksal og alternativt et klasselokale, hvor
borde og stole kan flyttes ud til siden.

Opvarmning:

Rejs jer op. Std 1 en rundkreds. Ryst hele kroppen igennem. Strak jer op
mod loftet. Hop eller lob pé stedet. Sta stille med lukkede gjne og maerk et
gjeblik kroppen og vejrtraekningen.

.

12
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OVELSESKATALOG
Aktiv leering - kroppen 1 spil

Til underviseren

Ovelse 1 - Gys i kroppen:

Formal: At reflektere over forestillingens temaer gennem kroppen.
1. Fordel jer rundt pa gulvet. Sta for jer selv.

2. Luk gjnene og merk jeres krop. Helt nede fra taeerne og op til hartoppen.

3. Teenk nu pa det, du er allermest bange for. Prov at se det for dig og ger billedet
levende.

4. Mark efter hvordan kroppen reagerer. Bade fysisk og inde 1 hovedet.

5. Abn gjnene. Stil jer sammen i en rundkreds og fortel hinanden om jeres
oplevelse.

13



OVELSESKATALOG
Aktiv lering - kroppen i spil

Til underviseren

Ovelse 2 - Lav billeder

Formal: At reflektere over forestillingens temaer gennem kroppen.

1. Bevaeg jer rundt i rummet imellem hinanden uden at tale.

2. Bed nu eleverne om at danne x antal grupper uden at de taler sammen. Der skal
ikke nedvendigvis vere lige mange i grup-perne, en gruppe skal blot minimum
besta af to. Nar det

korrekte antal grupper er dannet, beder laereren jer nu om at lave et billede/figur ud
fra et bogstav. Laereren sperger alle grupper, hvad de forestiller.

3. Dette gentages et antal gange.

4. Naeste runde foregar pa samme made, men denne gang skal I lave billeder ud
fra temaer der henviser til forestillingen: uhygge, vrede, forskrekkelse, sorg, frygt.

Find gerne selv pé flere.

5. Dette gentages et antal gange. Snak om de foreskellige billeder, eleverne har
dannet.

14
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OVELSESKATALOG
Aktiv leering - kroppen 1 spil

FRYGT OG ANGST

Ovelse: Frygt for manglende accept.
Dan en rundkreds. En elev star i midten. Kredsen begynder at danse. Eleven 1 mid-

ten sperger om han/hun ma vere med. I forste omgang ignoreres eleven i midten.
De andre siger nej. Eleven i midten sperger igen. Kredsen siger denne gang ja.
Eleverne skiftes til at veere 1 kredsen.

Refleksion: Hvordan er det at std i midten og ikke vaere med? Hvordan feles det at
blive ignoreret/afvist? Hvordan feles det, at der abnes op for én?

Ovelse: Tillidsgvelser:

Tillidsevelser er ofte forbundet med frygt/angst. Kan jeg nu stole pa, at personen
bag mig, griber mig nar jeg lader mig falde?

Formadl: At fa eleverne til at udforske begreberne frygt og tillid via kropslige
gvelser.

Ovelse 1:

Ga sammen to og to. Den ene lukker gjnene og bliver “den blinde”, mens den
anden “den seende”, nu skal fore den blinde rundt 1 rummet. Den seende skal
naturligvis gere alt for ikke at stode ind i andre elever eller genstande.

Skift rolle.

Snak efterfolgende om elevernes oplevelse. Var du bange? Stolede du pa din
makker?

Ovelse 2:

Alle elever, pa ner en enkelt, stiller sig pa en raekke i den ene ende af loka-

let. Den ene elev stiller sig i den anden ende af lokalet med ansigtet vendt mod
sine klassekammerater. Den ene elev skal nu lukke gjnene, og lebe direkte mod
klassekammeraterne. Hvor hurtigt ter du lebe? De skal til gengeld serge for at
“gribe” ham/hende.

Lad gerne alle elever prove.Snak efterfolgende om evelsen.

15



OVELSESKATALOG
Aktiv leering - kroppen 1 spil

KOM I SPIL

Til underviseren

Formal: At arbejde med et kropsligt og italesat bud pa karakterernes fysiske
handlemuligheder.

Nedenfor er udvalgt scener og uddrag fra scener fra forestillingen.

1. Lad eleverne leese scenerne hgjt i klassen. Vaelg det angivne antal elever til de
enkelte scener, og lad dem laese hver deres rolle. Lareren laeser regi (tekst i kur-
SIV).

2. Snak efterfolgende om, hvad der gjorde scenerne uhyggelige. Hvad kunne man
gore for at skabe mere uhygge i scenen? Hvilke effekter kunne man bruge.

3. Del nu eleverne i grupper af 3-4 elever. Hver gruppe far udleveret en regi-
bemarkning, som de skal skabe et billede ud fra (se sidste side). Grupperne far 5
min til at skabe et billede ud fra teksten. Laereren laeser nu regien hgjt, hvorefter
eleverne viser deres billeder for hinanden. Lad evt. billedet blive levende, s& der
kommer en helt kort scene ud af billedet. Start billedet og frys det igen efter 5
sekunder.

16



SCENE 6 —- NABOEN SER RAKEL

(Antal elever til oplaesning: 2)

Rakel sidder ved hovedderen og lytter. Naboen kommer. Han har en lygte i
hdnden. Han gar forbi hende uden at se hende, men maerker hende. Han
vender sig rundt mod hende. Rakel vender sig kort mod ham, men retter igen
sin opmarksomhed ind 1 huset. Naboen stivner, da han opdager, at det er
Rakel.

Naboen
Rakel...?

Rakel (hvisker)
Forsvind!

Naboen stirrer bare — tror nasten ikke sine egne ojne..

Naboen
Jamen...

Rakel
Gé med dig.

Naboen
Jamen det er mig... Kan du ikke kende mig?

Rakel
Gé med dig!

Naboen
Jamen det er mig.

Hun stiller sig op pd trappen og nedstirrer ham. Han kigger op pd hende med
forundring, bakker tilbage. Hun giar med. Han lzegger en lille genstand ved
mindestenen. Hun ser pd genstanden og registrerer mindestenen. Vender sig
og gdr ud. Efterlader Naboen, lettere forvirret. Han gar ud den anden vej.

17



UDDRAG FRA SCENE 8

(Antal elever til oplaesning: 3)
Astrid
Rakel?

Moderen vender sig om og ser chokeret op pa Astrid.

Astrid
(til Rakel)
Hvad laver du?

Moderen
Hvad laver du her?

Astrid
Hvad mener du?

Moderen
Har du sovet her 1 nat?

Astrid
Oh... ja?

Moderen
(til Rakel) Han hun sovet her i nat?
(til Astrid) Bad jeg dig ikke om at tage hjem i gar?

Astrid
...neejj...?

Moderen
Du husker dbenbart meget darligt.

Astrid
Hvad foregéar der?

Moderen
Ja lige preecis? (Kigger pa Rakel) Astrid, hvad foregar der?

Astrid
Astrid???

Rakel
Nej, mor. Du bad hende jo om at tage hjem i gar.

Astrid
Men mor det er mig, Astrid.

Moderen
Du skal ikke veare her. Ved din mor overhovedet hvor du er?

Astrid
Men mor, det er mig!

18




Rakel:
Mor, hun har min halskade...

Moderen
Rakel, det er ikke legetoj du stdr med, det er en gave fra Astrids far. Jeg vil gerne
bede dig aflevere den tilbage med det samme.

Astrid
Nej, den er min...

Rakel
Mor, hun kan ikke bare tage den, vel?

Moderen:
Nej, selvfolgelig kan hun ikke det. Du gar simpelthen over stregen. Du giver Astrid
hendes medaljon tilbage lige nu!

Astrid knuger den ind til sig.

Astrid
Nej, mor. For det er min.

Moderen
S& er det godt! Nu afleverer du den lige pa stedet!
(Hun tager medaljonen)

Astrid
Men mor - det er mig, Astrid.

Moderen tager fat i Astrid og vrister medaljonen fra hende.
Moderen

Du skal stoppe med det der mor-noget. Ikke om jeg vil have folk der stjaeler i mit
hjem. Du skal ga nu Rakel.

Astrid ser pd Rakel, men mor stiller sig beskyttende ind foran.

Astrid
Men...

Moderen
G4 hjem Rakel!

Moderen smider Astrid ud. Lukker doren.
Medaljonen gor ondt pa Rakel. Hun prover at skjule det.

Moderen
Spis din morgenmad. Og sé skal vi skal afsted om lidt

Rakel hiver medaljonen af’ idet moderen er gaet. Szetter sig pd trappen.




SCENE 11 - ASTRID I HUSET

(Antal elever til oplaesning: 2)

Astrid lister ud af skabet.. Hvad nu..? Hun beslutter sig for at konfrontere
Rakel pa varelset.

Astrid
Rakel

Hun gar op af trappen. Varelset er tomt. Men medaljonen er der. Astrid snup-
per den, lister nedenunder, tager sin regnfrakke og gummistovier. Rakel kom-
mer til syne bag hende.

Rakel
Giv mig den medaljon

Astrid
Rakel...

Rakel
Giv mig medaljonen!

Astrid
Nej det er min. Og det her mit hjem...

Rakel
Det her er mit hjem. Jeg har boet her hele mit liv.

Astrid
Nej du har ej. Jeg ved du er stukket af hjemmefra!

Rakel
Det her er mit hjem

20



Astrid
Og at din mor...

Rakel
...og det er min mor!

Astrid
Du kan ikke bare tage min mor!

Rakel
Men du er alligevel ligeglad med hende. Du har selv sagt du ville enske hun

var ded. Du fortjener ikke din mors kerlighed.

Astrid
Du kan ikke overtage mit liv pa denne her made!

Rakel
Der tager du fejl. Du har ikke noget liv lengere, for du findes ikke Astrid! Du
findes ikke.

Astrid:
Jo jeg gor. Jeg findes.

Rakel:
Der er kun mor og mig. DER ER KUN MOR OG MIG. Giv mig den
medaljon!!

Rakel angriber pa afstand. Hun vrister Astrids hand dben, for at tage medal-
Jjonen. Astrid bakker mod kekkenbordet. Griber ud efter noget at forsvare

sig med. Far fat i vandkanden - og kaster den mod Rakel, der straks ryger
baglans. Rakel kommet til sig selv og formdr - igen pa atStand - at fla medal-
Jjonen ud af Astrid hand. Astrid flygter ud.

21



SCENE 14 - AFSLORINGEN (UDDRAG)
(Antal elever til oplaesning: 4)

Naboen
Goddag Rakel

Rakel
Ssschh!

Naboen:
Jeg ved godt hvem du er

Rakel
Jeg hedder Astrid

Nabo
Jeg vil bare hjelpe dig

Rakel
Astrid!

Nabo
Du horer ikke til 1 denne verden

Rakel
Ti stille!

Rakel overfalder nabo, vil kvaele ham, han ligger pa ryggen pa bordet. Astrid
kommer ind kaster sig over Rakel. Moderen kommer ind.

Moderen
Rakel!!

Moderen hiver Astrid vak fra Rakel

Mor:
Rakel!!?

Rakel:
Mor. De vil ikke lade mig veaere. Der er kun dig og mig, mor.

Naboen
Det er omvendt! ...

Rakel
Mor du skal ikke lytte til dem. Der er kun dig og mig mor

Astrid
Okay, hvis du er Astrid, sa bevis det, sa tag medaljonen pa

Rakel

Nej 22




Astrid
Jo tag den pa

Alfred
Tag den pa

Moderen undrer sig. Rakel keemper med medaljonen. Holder den fast, men
tager den ikke pa (hun kan jo ikke). Frustrationen og vreden vokser hos hende.

Rakel
AAAAAAAAARGGHHHH!

Astrid
Hun er bange for vand!!

Rakel smider medaljonen fra sig i raseri. Huset ryster, lyset blinker. Moderen,
naboen og Astrid valter mod vaggen, bordet, gulvet, forseger at finde fod-
faeste. Rakel lober op pa varelset, moderen lober efter op af trappen. Rakel
smakker doren 1 hovedet pa moderen og hun falder ned af trappen. BREAK.
Moderen ligger pa gulvet. Man tror i et ojeblik at hun er dod.

Astrid
MOR!!!!

Rakel
Du gdelegger det hele (til Astrid)

Rakel jagter Astrid ud i haven. Kamp ved bronden. Rakel prover at holde
hende nede. Mor og nabo kommer ud 1 haven. Astrid vinder kampen ved
bronden. Kaster vand fra spanden ud over Rakel. Rakel fryser. Hendes dod-
skamp hores/fornemmes/ses via lyd/lys/monolog - noget.

Naboen
Hvad skete der Rakel?

Rakel

Det var ikke med vilje. Min mor... vi skandtes, jeg sagde, at jeg ville enske
hun var ded. Pludselig 1a hun der, og sa helt forkert ud. Det var min skyld. Det
var min skyld at hun dede. Jeg lob, gemte mig i brenden. Laenge. Helt alene.
Sé blev alt sort. (Til Astrids mor) Undskyld. Jeg vil bare ikke vare alene mere.
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REGIBEMARKNINGER TIL “KOM I SPIL”

1) Rakel sidder ved hovedderen og Iytter. Naboen kommer. Han har en lygte i
handen. Han gar forbi hende uden at se hende, men maerker hende. Han vend-
er sig rundt mod hende. Rakel vender sig kort mod ham, men retter igen sin
opmarksomhed ind 1 huset. Naboen stivner, da han opdager, at det er Rakel.
Hun stiller sig op pd trappen og nedstirrer ham. Han kigger op pa hende med
forundring, bakker tilbage. Hun gar med. Han lagger en lille genstand ved
mindestenen. Hun ser p4 genstanden og registrerer mindestenen. Vender sig
og gar ud. Efterlader Naboen, lettere forvirret. Han gar ud den anden vej.

2) Rakel angriber pa afstand. Hun vrister Astrids hand dben, for at tage medal-
Jonen. Astrid bakker mod kekkenbordet. Griber ud efter noget at forsvare

sig med. Fdr fat i vandkanden - og kaster den mod Rakel, der straks ryger
baglans. Rakel kommet til sig selv og formar - igen pd afsStand - at fla medal-
Jonen ud af Astrid hand. Astrid flygter ud.

3) Rakel smider medaljonen fia sig i raseri. Huset ryster, lyset blinker.
Moderen, naboen og Astrid veelter mod vaggen, bordet, gulvet, forsoger at
finde fodfzeste. Rakel lober op pd varelset, moderen lober efter op af trappen.
Rakel smaekker doren i hovedet pd moderen og hun falder ned af trappen.
BREAK. Moderen ligger pad gulvet. Man tror i et gjeblik at hun er dod.

4) Rakel jagter Astrid ud i haven. Kamp ved brenden. Rakel prover at holde
hende nede. Mor og nabo kommer ud i haven. Astrid vinder kampen ved
bronden. Kaster vand fra spanden ud over Rakel. Rakel fryser. Hendes deods-
kamp heres/fornemmes/ses via lyd/lys/monolog - noget.

24



