Spi"eregler vedkommende ved eller hoppe ud
pé gulvet og spille en lille scene som

FaunaSpillet kan anvendes pé forskellige kropslig illustration of sin viden.
mé&der alt efter smag og behag. Spil-elementet
er som udgangspunkt et fellesskabsdannende Spillerne kan selv beslutte, om spillet
rollespilskoncept. Konkurrence er ikke priorite- skal inkludere et point- og konkurren-
ret, da fokus er pé laering gennem leg. ceelement.
Spillepladen viser 6 generelle tema-punkter, FaunaSpillet er designet sdledes, at det kan
der fokuserer pa faktaviden og specifikke lege genanvendes il et forlsb med et nyt Dagens
A T eyt T e S G Dyr. | materialepakken er der blanke Fau-
naFakta-kort, som laerer og elever selv kan

1: Dagens Dyr. udfylde.

2: Habitat/Levested.

3: Fade.

4: Fiender og Farer.

5: Hjeelp.

6: FaunaFakta (opsamling af lsering).

Dagens Dyr er i denne udgave BIER.

Det er vores hdb, at spillepladen efterfalgende
kan inspirere til, at man pa klassen selv tager
fat i et nyt Dagens Dyr og gennem de 5 te-
ma-punkter, kan genbruge konceptet med leg
og leering af flere biodiversitets- og baeredyg-
tighedsforlab.

Slutteligt kan FaunaSpillets spilleplade
bruges som et simpelt spil til at gen-huske
viden om Dagens Dyr. Her kan laerer og elever
i feellesskab kaste en terning, og traekke et
FaunaFakta kort. Laereren laeser op og eleverne
springer ud pa gulvet og gengiver verbalt og
kropsligt, hvad de ved om dyret.

Eksempel: En elev slér med en

terning. Terningen lander pé 3. P&

spillepladen er 3= Fode. Traek et kort

fra FaunaFakta 3 og lses op: “Hvor-

dan finder dyret sin fede?” Eleven

der slog 3, kan enten fortalle, hvad Teaterhuset Filuren, 2024




