Hvordan ser dyret ud:
Bier har 6 ben. Gennemsigtige vinger. En
brod. Gule og brune farver.

Hvordan lyder dyret:
Bier taler sammen ved at summe med vinger-
ne. Udsende dufte. Svansedanse.

Hvordan bevaeger dyret sig:
Bier kan flyve. Kravle. Summe med vinger.
Svansedanse.

1.1 Fauna Lege

Sum sum sum lille bi omkring:
Grundleg: Ga rundt mellem hinanden. Sum
med munden. Kan vi snakke sammen?

W, * Sig hejtil hinanden med

summelyd.

* Brug armene som de
sma summende

vinger.

Svansedans:
Grundleg: Svanedans. Nu skal vi lsere at svan-
sedanse som bierne.

Farst danser alle pa samme tid

rundt om sig selv i en lille cirkel (det
betyder at blomsterne er teet pa). Sé
danser alle for sig selv i en lille 8-tals
form (det betyder at blomsterne er
langt vaek)

Teaterlzerer

danser for:
valger enten cirkel
eller 8-tal. Alle bier '« ,
skal afkode svan- r*:
sedansen og flyve "

afsted, kort/langt,

og tilbage igen.

Derefter vaelges en elev, der mé veere
svansedanseren, som de andre skal
afkode og flyve kort/langt (legen kan
gentages med ny svansedanser).
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3 (evt.)2&2 makker/eller i mindre
grupper: Den ene svansedanser
for at angive hvor blomsterne er. Den
anden gaetter pd, hvor det er, og flyver
kort/langt. Byt.




Hvor bor dyret:

Tamme bier bor i bistader. Vilde bier kan bo i
huler i traeer. Huller i jorden. Spraekker i mure.
Kvasbunker. Bladbunker.

Hvordan laver dyret sit bo:
Bier bygger med bivoks. De laver sekskante-
de voksceller til deres g og honning.

Hvordan passer dyret sine
unger:

i ‘ Faellesskabet i en bifamilie

er vigtig. Alle hjselpes ad.

— Bidronningen legger ag.

Nogle arbejderbier passer

Sl og mader bidronningen og

K larverne, og andre flyver ud
\r-’/ efter nektar og pollen til at
lave honning of.

2.1 Fauna lege

Byg et BO:
Grundleg: levende teaterbillede; en stor felles
leg der star naesten stille.

1. Her er Bidronningen (veelg klas-
sens laerer). Hun er inde i midten af
bi-boet.

2. Arbejderbier laver tomme bikuber
(to barn seetter sig, holder hinan-
den i haenderne og laver plads
mellem benene, til at veere en tom

lille bikube).

3. Bidronningen laegger ag. Eti hvert
bikube (ét seg er ét barn).

4. Aggene bliver til larver (barne-
ne begynder at “mgve” rundt i
bikuben).

5. Arbejderbierne fodrer laverne ved
at smere bivoks,/honning ud
over larverne.

6. Larverne bliver til bier. A l
Her skal de bevaege /£~
sig ud af kuben og r

gve sig i at baske

med vingerne. ( {

Hvad spiser dyret:
Nektar og pollen. Vand. Bier har brug for
pollen fra forskellige blomster og frugttraeer.

Hvordan finder dyret fade:

Bier flyver ud i naturen for at finde forskellige
blomster og treeer. Blomsterne har stovdrage-
re med pollen som bierne fér pé deres pels.
Bierne spiser nektar som “juice og madpak-
ke” pé turen og holder pauser. Sé flyver de
hjem med pollen og nektar til bi-boet.




3.1 Fauna |ege ster og traeer. Store marker uden vild natur.
Ukrudtsmiddel og gift. Haver uden vilde
blomster. Store graesplaener med kort graes.

Mad gor mig glad: honning_

Grundleg: smé tea-

tersscener med ca. 5-6 bern

oppe ad gangen. Resten af 4.1 Fauna Iege

klassen er publikum.

Haps:

1. 3 barn er blomster i haven. Grundleg: Alle mine kyllinger.

Hvilken blomst er du? Farve. Art. Nu bliver det farligt! Hvad kan gé galt?
Form. (dvs biodiversitet).

2. 3 bier samler pollen hos blom- 1. Bidronningen raber: “Alle mine
sterne. De propper pollen i bier, flyv ud og find noget pollen”.
benene, eller maven og skal flyve 2. Alle bierne flyver afsted og samler
tunge hjem. (Evt udvid med en pollen.
svansebi der forteeller hvor blom- 3. Bidronning: “Alle mine bier kom
sterne er). hjem”.

3. Gentag med nye b pé scenen. 4. For hver runde valges, hvad farer-

4. Gentag, men lad alle barn veel- ne er: En fugl. En graesslémaskine.
ge, hvad de vil veere, og lad alle Klistret ukrudtsgift. Sult og terst.

5. For hver runde laver de dede bier
en dramatisk dedscene og bliver
derefter til naeste rundes fare.

6. Til slut er alle bierne fanget og
dramatisk faldet dede om pa
gulvet. Nu mé der geres noget!
Bierne skal hjslpes.

vaere pd scenen pd samme tid.

Hvilke fiender har dyret:
Fugle. Mennesker, der forstyrrer naturen og
dyrs vilde liv.

Hvad er farligt for dyret:
Sult og terst. Mangel pé forskellige blom-




Hvad kan hjzelpe dyret:

Vild natur. Vilde haver med mange blomster
og ukrudtsplanter. Bunker af grene og blade.
Smé vandhuller. Rod i skov og haver, hvor
naturen vokser naturligt.

Hvordan hj=lper dyret mennesket:
Bier bestaver blomster, nér de flyver fra
blomst til blomst. Det hjselper naturen med at
vokse og lave beer, frugt og grentsager. Det
er menneskenes mad. Vi spiser ogsd biernes
honning.

5.1 Fauna lege

VIIIILD med vilje:

Grundleg: Total Teater. Alle leger pé én gang.
Teaterlzereren er lege-leder. Nu skal vi hjzelpe
bierne! Og de skal hjaelpe os.

1. Viskal lave en VILD HAVE il
bierne. 2 barn sar fre. 3 barn er
blomster, der vokser op. 1 barn
vander blomster. 3-4 barn bygger
et bi-bo af gamle grene i en stor
bunke. 2 barn er gamle frugttraeer.
Resten er bier, der flyver rundt og
samler pollen og bestever der-
med ogsé blomsterne.

2. (evt.) Afslut med picnic. Barn
plukker frugt og grent i haven og

spiser det i skyggen af de store
frugttraeer.

g

Klassen szetter sig. Virepeterer, hvad
vi kan huske om Dagens Dyr og dagens
lege. Klassen fér en pose fra som de sam-
men med deres leerer kan plante et sted i
skolegarden.
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